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RESUMO: A comunicacdo é extremamente importante para a vida social do ser humano,
possibilitando varios processos como o compartilhamento de informacgdes, sentimentos e o
aprendizado. Entretanto, muitas pessoas ndo conseguem se comunicar de maneira eficiente por
diversas razBes, como alguns casos de pessoas no Transtorno do Espectro Autista. Além disso, 0s
processos de inclusdo em salas de aula regulares nem sempre sdo estruturados e favorecem o
aprendizado deste publico. Neste escopo, 0 presente projeto visa mostrar uma forma de flexibilizacéo
curricular para o ensino de FungGes Nitrogenadas, presentes nas Aminas, através das moléculas de
humor. Para isso, construiu-se uma prancha das moléculas do humor em um software com linguagem
low-code associada a Comunicacdo Aumentativa e Alternativa, que se mostra um recurso muito
promissor para minimizar tal lacuna. A combinacdo da CAA, em forma de pranchas com o método
low-code, em um aplicativo gratuito, permite a constru¢cdo e o acesso de um ambiente de
comunicacdo inclusiva, possibilitando processos de ensino e aprendizagem flexibilizados e
inclusivos. O software encontra-se em fase inicial de desenvolvimento e, apesar das Tecnologias
Assistivas serem um fator contribuinte, ndo se podegeneralizar sua eficacia para todos 0s usuarios.

PALAVRAS-CHAVE: Inclusdo Educacional. FlutterFlow. Tecnologia Assistiva. Transtorno do
Espectro Autista. Comunicacdo Aumentativa e Alternativa.
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ABSTRACT: Communication is extremely important for the social life of human beings, enabling
various processes such as sharing information, feelings, and learning. However, many people are
unable to communicate effectively for various reasons, such as some cases of individuals with
Autism Spectrum Disorder. In addition, the processes of inclusion in regular classrooms are not
always structured and do not favor the learning of this audience. In this scope, the present project
aims to show a way to flexibilize the curriculum for teaching Nitrogenous Functions present in
Amines, through molecules of humor. For this purpose, a board of humor molecules was built in a
low-code language software associated with Augmentative and Alternative Communication, which
proves to be a very promising resource to minimize this gap. The combination of AAC in the form of
boards with the low-code method in a free application allows the construction and access to an
environment of inclusive communication, enabling flexible and inclusive teaching and learning
processes. The software is in the early stages of development and despite being a contributing factor,
their effectiveness cannot be generalized for all users.

KEYWORDS: Educational Inclusion. FlutterFlow. Assistive Technology. Autism Spectrum
Disorder. Augmentative and Alternative Communication.

INTRODUCAO

Se comunicar é algo natural do ser humano. Com essa caracteristica fundamental é possivel
expressar ideias, compartilhar informagOes e realizar processos como o aprendizado. O conjunto
desses fatores é um dos responsaveis por deixar o individuo mais independente intelectualmente e
aumentar suas possibilidades de obtencdo de conhecimentos. Todavia muitas pessoas enfrentam
dificuldades para estabelecer uma comunicacdo de forma efetiva, por exemplo, individuos com
Transtorno do Espectro Autista (TEA) nivel de suporte 2 ou 3 e individuos com Sindrome de Down
(Barros; Souza; Teixeira, 2021; Ganz et al., 2023; Meneses, 2020).

A aprendizagem, por sua vez, que depende de um meio de comunicacdo, é amplamente
afetada por barreiras atitudinais e essa realidade acaba por dificultar os convivios sociais, as
oportunidades profissionais e académicas de pessoas no espectro. Tal cenario torna evidente a grande
auséncia de recursos que promovam uma comunicagdo inclusiva de qualidade e que possibilitem a
acessibilidade de processos de aprendizagem, assim, se mostrando mister o investimento na
comunicacdo e na aprendizagem inclusiva (Ganz et al., 2023).

Mesmo com diversas instituicdes demonstrando esforgos para preencher esta lacuna, é
visivel a falta de inovacdo nas abordagens utilizadas e de acessibilidade por conta de pregos
exorbitantes em relacdo a recursos de alta tecnologia, o que acaba, muitas das vezes, por limitar o
alcance dessas ferramentas (Barros; Souza; Teixeira, 2021; Meneses, 2020; Montenegro et al., 2021).

Nesse cenério, a Tecnologia Assistiva (TA) se mostra uma alternativa promissora para a falta
de materiais, recursos e ferramentas, com o intuito de melhorar os processos comunicativos de
pessoas com deficiéncias na comunicacdo oral, criando formas alternativas, como a presente na
Comunicagdo Aumentativa e Alternativa (CAA). Este método é um sistema que visa fornecer uma
variedade de técnicas e recursos que facilitam a comunicacdo das pessoas com necessidades
comunicacionais, podendo auxiliar ou substituir a fala e/ou escrita (Branson; Demchak, 2009;
Montenegro et al., 2021; Sartoretto; Bersch, 2010).
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Do mesmo modo que gestos, expressdes de emocBes como choro e a escrita, a CAA pode ser
utilizada como uma forma alternativa de comunicacdo, servindo de maneira permanente ou
temporaria para pessoas com deficiéncias de comunicacdo, assim, essas intervencdes na
comunicacdo se mostram promissoras em melhorar 0s processos de aprendizagem de pessoas com
TEA e Sindrome de Down (Ganz et al., 2023; Pereira, 2016).

A integracdo da CAA com a teoria da aprendizagem significativa (TAS) oferece uma
estratégia poderosa para a introducdo de novos conceitos, conectando-os aos conhecimentos ja
presentes na estrutura cognitiva do aluno. De acordo com Ausubel (2012), a aprendizagem se torna
mais sélida e duradoura quando novos conceitos sdo vinculados a ideias prévias do estudante.
Moreira (2006) reforca essa perspectiva, destacando gue o conhecimento anterior desempenha um
papel central para evitar que o aprendizado se limite a uma simples memorizacdo, permitindo, em
vez disso, uma compreensdo mais aprofundada, quando faz as relagdes entre o conhecimento novo e o
conhecimento antigo. Além disso, conforme assinalado por Moreira, Sousa e Silveira (1982), essa
relacdo entre o conhecimento j& adquirido e o novo conteudo favorece ndo apenas a retencdo da
informacdo, mas também sua aplicagdo pratica em diferentes situagGes. Trabalhos recentes também
sustentam a importancia dessa abordagem no contexto da CAA, salientando o papel do ensino
personalizado (Montenegro et al.,, 2021), o que reforca a relevancia da TAS para otimizar a
comunicacdo e a aprendizagem em individuos que utilizam sistemas de CAA. Como Albert Einstein
jadizia: "A mente que se abre a uma nova ideia jamais voltara ao seu tamanho original." A aplicacao
da teoria da aprendizagem significativa reflete exatamente isso, pois ao conectar novos
conhecimentos aos ja existentes, a compreensao do aluno se expande continuamente.

Nesse contexto, a CAA pode desempenhar um papel crucial ao facilitar a conexd@o entre o
conhecimento prévio e o novo contetdo por meio do uso de pictogramas. Esses recursos visuais, com
imagens ludicas e simplificadas, atuam como representacdes acessiveis e concretas de conceitos,
ajudando o aprendiz a relacionar informagdes novas com conhecimentos ja estabelecidos. Ao utiliza-
los, o processo de compreensdo do conteido se torna mais intuitivo, favorecendo uma aprendizagem
mais significativa e permitindo que o aluno retenha e aplique 0s novos conceitos de maneira mais
eficaz.

Além disso, a CAA pode fornecer diversos recursos para propor um meio de comunicagao
inclusiva, sendo eles os recursos de nenhuma tecnologia, como gestos e expressdes faciais, recursos
de baixa tecnologia como pranchas fisicas e, por fim, recursos de alta tecnologia como aplicativos
(apps) (Carniel; Berkenbrock; Hounsell, 2017). De acordo com o estudo realizado por Branson e
Demchak (2009), a CAA tem uma eficicia de 97% na melhorada comunicacdo em criangas e
consegue ampliar o vocabulério das mesmas.

Entretanto, desenvolver um software ndo é uma tarefa simples, nem mesmo para os peritos
na area. Atualmente, a metodologia mais utilizada para a construcdo de aplicativos é o high-code,

onde diversas linhas de codigo sdo escritas em linguagens de programacdo. Do mesmo modo que
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existem diversas linguas humanas, existem diversas linguagens para se comunicar com 0
computador, exemplo o Python, Java, C, Dart etc. Neste paradigma de programacéo, processos como
a construcdo de telas podem demorar semanas ou meses (Ranganathan, S., Ramesh, A, 2024).

Assim, a abordagem alternativa conhecida como low-code, permite o desenvolvimento de
um software utilizando menos linhas de cddigo, substituindo-as por elementos de arrastar e soltar.
Essa metodologia torna o processo de cria¢do significativamente mais rapido e eficiente. Atividades
gue poderiam levar semanas ou até meses, como a elaboracdo de interfaces e a implementacdo de
novas funcionalidades, podem ser completadas em questdo de dias ou até horas (Alves; Alcala, 2022;
Mendes, 2023).

Plataformas de low-code como o FlutterFlow disponibilizam recursos gréficos pré-
existentes, facilitando ainda mais o desenvolvimento do software. A rapida curva de aprendizado da
plataforma, sua facilidade de utilizacéo e praticidade de desenvolvimento tornam o FlutterFlow uma
excelente alternativa ao paradigma high-code, viabilizando, assim, a criacdo de um aplicativo CAA.

Devido a pouca disponibilidade de recursos de alta tecnologia, especialmente quando se trata
de disponibilidade aberta e gratuita (Soares; Mager, 2020), o presente projeto visa divulgar uma das
pranchas confeccionadas, em Low-code, através da Plataforma FlutterFlow, utilizando o método
CAA, para 0 ensino das FuncgBes Quimicas Organicas Nitrogenadas, as Aminas. O software
encontra-se em fase inicial de desenvolvimento e compreende em sua extensdo outras pranchas,
como de pronomes, emocdes e uma prancha geral, além de outras que estdo em fase de prototipagem.
Através deste, espera-se prover um meio de comunicacdo funcional e propiciar um aprendizado de

qualidade para pessoas com dificuldades comunicativas.

METODOLOGIA

O objetivo do projeto piloto € construir um aplicativo de comunicagdo funcional que
possua uma tela inicial, telas de comunicagdo com diversos botbes, como mostrado na Figura 1, e
pranchas de CAA tematicas, como mostrado na Figura 4. O aplicativo ainda esta em fase inicial de
desenvolvimento, possuindo algumas telas prontas e outras em prototipagem. Essas telas contém uma
variedade de botbes com pictogramas, que sdo imagens com o objetivo descritivo das palavras
através de desenhos (Medeiros et al., 2011; Soares; Mager, 2020), de forma a proporcionar uma
comunicacdo alternativa a oralizada.

A grande maioria dos pictogramas utilizados foram obtidos através da Plataforma do Centro
Aragonés de Comunicacdo Aumentativa e Alternativa (ARASSAC) (Palao, 2024), uma biblioteca que
oferece recursos para CAA. Os icones que ndo foram retirados do ARASSAC foram obtidos na
biblioteca do FlutterFlow e utilizados nas telas de login e cadastro, no menu de configuracgdes, no
historico de mensagens e nos botdes de acdo. Para obter as formulas quimicas, foi utilizado um
software de estruturas moleculares da empresa Advenced Chimestry Development chamado

Chemsketch (Shilay, 1995), onde € possivel criar imagens de formulas quimicas de forma livre.
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As funcionalidades e telas do app foram desenvolvidas na plataforma FlutterFlow, usufruindo
dos recursos graficos pré-existentes. Feita a montagem das telas e a organizacdo dos pictogramas, foi
programado um cddigo em uma linguagem de programacdo, do paradigma high-code, chamada Dart.
Esse codigo foi feito para confeccionar a voz sintetizada, utilizada para a leitura das frases completas,
das palavras e da selecao de topicos, dessa forma o usuario consegue ouvir a frase montada e as suas
escolhas no aplicativo.

Os dados do usuério sdo armazenados em um banco de dados proveniente do Firebase, uma
plataforma de banco de dados da Google. Este foi escolhido pela sua integracdo nativa com o
FlutterFlow. Sua funcdo vai além de armazenamento de informacgdes, sendo o responsavel pelo
cadastro, login, autenticacdo de conta e historico de mensagens, porém o aspecto técnico deste
trabalho ser4 melhor aprofundado em uma préxima oportunidade. Na proxima secdo apresentaremos
0s dados parciais das pranchas iniciais e uma prancha de comunicagéo para o aprendizado da funcéo
nitrogenada amina para utilizacdo em aulas de Quimica voltadas ao Ensino Médio.

RESULTADOS E DISCUSSOES

O aplicativo, elaborado para este projeto é constituido de um recorte do contetido da Quimica
Organica, as aminas. Para esta etapa, utilizou-se as moléculas de regulacdo de: humor, sono, apetite,
libido e ansiedade, as moléculas da ocitocina, serotonina, dopamina e endorfina. Para essa construgdo
utilizou-se a Plataforma FlutterFlow, com paradigma low-code, e linguagem de programagéo Dart,
além do FireBase, que serve para o armazenamento de dados, cadastro, login, autenticacdo de conta e
histdrico de mensagens.

Na Figura 1, esta representada a tela inicial de comunicacdo geral do aplicativo, composta
por uma variedade de botdes coloridos associados as fun¢des que possuem. Ao todo sdo 26 botdes
divididos entre: 24 de funcdes, 1 de configuracbes e 1 de troca de idioma, além de um display
localizado no canto superior, que mostra a frase escrita pelo usuario. Esses 24 botbes de funcdes sao
divididos em quatro categorias:

e Botbes de comunicagdo: possuem Vértices retangulares e sdo coloridos; quando

apertados emitem um audio referente a respectiva palavra; além disso ocorre a escrita
da mesma no display.

e Botbes de acdo com vértices arredondados e cor laranja, possuem diversas funcoes,
sendo uma referente a cada botdo. O botdo “LIMPAR”, reconhecido através do
pictograma de um “X”, tem como fung@o limpar a frase escrita no display. O bot&o
“VOLTAR?”, pictograma de duas setas, tem a funcdo de apagar a ultima frase escrita
e, por fim, o botdo “PLAY”, que esta associado ao pictograma de um tridngulo e
possui a funcdo de ler, por completo, a frase escrita no display com uso de uma voz
sintetizada.

e Botdo de pranchas CAA: possui os vértices arredondados e a cor azul escuro;
encaminha o usuario a uma tela de selecdo, representada na Figura 2; nesta o usuario
pode escolher entre diversas pranchas tematicas de CAA.
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e Botbes de pasta, com vértices arredondados e cores variadas, sdo utilizados para
acessar as subsecdes, sendo estas telas secundarias que abordam um dnico grupo de
palavras a fim de ampliar as possibilidades do usuario.

Nos botBes de comunicacdo e de pasta, uma cor especifica € determinada a uma classe de
palavras. Neste caso, 0s pronomes sdo representados pela cor amarela, as saudagdes pela cor rosa, 0s
verbos pela cor verde-escuro, as perguntas pela cor roxa; tempo, comidas e coisas pela cor branca, as

emogdes pela cor azul clara, o “SIM” pela cor verde-claro e para o “NAO”, o vermelho.

Figura 1- Tela inicial da prancha virtual de Comunicacdo Geral

£ confiourasses o %

PRONOMES
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e

— PRANCHAS
can

Fonte: Os autores (2024)

Com um meio de comunicagdo estabelecido através da prancha virtual de comunicacéo geral,
se torna possivel expandir os conceitos apresentados nas pranchas, passando para temas mais

especificos, onde novos processos de aprendizado podem ser iniciados.

Ao clicar no botdo de pranchas CAA, a tela ilustrada na Figura 2 sera apresentada, e, assim, a
escolha de um tema serda requisitada. Apos a selecdo, o aplicativo tem o funcionamento de escolha de
topicos, onde cada um destes leva a telas subsequentes, porém contendo temas cada vez mais
especificos, possibilitando um melhor aprofundamento sobre assuntos especificos a serem
construidos. Cada tela de selecdo conta com os botdes de tOpicos que possuem seus respectivos
pictogramas e um botdo de voltar, localizado no canto superior esquerdo, reconhecido através de uma
seta para esquerda. Quando o usuério escolher um tépico, uma voz sintetizada ira emitir um audio
sobre o respectivo assunto, para confirmar a selecdo. Ap6s selecionar o tema que deseja, 0 usuario

sera encaminhado para a proxima tela.
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Figura 2- Tela de selecdo de pranchas teméticas de CAA

ESCOLHA UM TEMA DE PRANCHA!

Fonte: Os autores (2024)

Para chegar ao tema de aminas, 0 usuario deve seguir 0s passos presentes na Figura 3, que,
apos selecionar “disciplinas escolares” na tela da Figura 2, serd encaminhado para a tela
presente na Figura 3, que aborda as matérias escolares. Clicando em “Quimica”, sera enviado para

tela representada na Figura 3.b, que contém as principais subdivisfes da quimica.
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O usuario precisara clicar em “quimica organica” para a tela presente na Figura 3.c ser
exibida. A partir desta tela, as imagens associadas aos topicos passam a ser formulas quimicas, onde
0s atomos principais das férmulas foram mantidos na cor vermelha para dar destaque, os hidrogénios
ficaram em azul e o restante em preto. Por fim, apos clicar em “fungdes nitrogenadas™ o tema aminas

sera apresentado, como ilustrado na Figura 3.d.

Figura 3- a. Tela da selecdo de disciplinas, b. Tela dos topicos de quimica, c. Tela dos topicos de

quimica organica, d. Tela dos tépicos das fun¢des nitrogenadas

a) b)

&
ESCOLHA UMA DISCIPLINA! ESCOLHA UM TOPICO DE QUIMICA!

PN

C) 0
< «
ESCOLHA UM TOPICO DE QUIMICA ORGANICA! ESCOLHA UM TOPICO DE FUNGOES NITROGENADAS!

Fonte: Os autores (2024)
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Ap0s o usudrio clicar no tépico das aminas, a tela presente na Figura 4.a serd exibida junto a uma
série de topicos relacionados ao tema, sob o formato de cartdes. Esta metodologia é uma forma de
disposicao que o usuario podera usar para aprender sobre o conteido proposto. Os cartdes
apresentam o nome da molécula, a formula estrutural, sua utilidade e a forma de producéo, e sdo
divididos com a mesma paleta de cores e possuem pictogramas similares ao topico para auxiliar na
compreensdo do conteudo.

Figura 4- a. Tela das aminas com a frente dos cartdes, b. Telas das aminas com o verso dos cartdes
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MOLECULA ESTRUTURAL PRODUZIR EXERCICIO
e e i Fisico
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KJ l»li ININA Ty i
‘g—_‘ H_?_H A ® A
H @
NOME DA FORMULA PARAQUESERVE COMOPRODUZIR

MOTIVAGAO ALIMENTACAO
SAUDAVEL

H_E_H - h,\ g DOPAMINA ::@Nm gf%‘r

NOME DA FORMULA PARA QUE SERVE  COMO PRODUZIR

MOLECULA ESTRUTURAL

(#)

— MOLECULA ESTRUTURAL ALIVIO DA DOR BRINCAR
= (I L)
‘ " vy ENDORFINA Ao
©) H-—é—H \ @ '|‘--~/‘]:f¢'
— | B oa
: Lo E
NOME DA FORMULA PARA QUE SERVE  COMO PRODUZIR
B MOLECULA ESTRUTURAL AMOR E PRAZER CARINHO
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g.'a = /l\,,» @ é .(:v)

Fonte: Os autores (2024)

O usudrio entdo, ao clicar sobre um desses cartbes (Figura 4.a), observard o respectivo
contetdo contido no verso do cartdo e passard para a tela presente na Figura 4.b. Cada tipo de
molécula possui uma cor atribuida. No grupo cuja cor ¢ amarelo ouro, esta a molécula “Serotonina”,
com os topicos referentes a sua prépria formula estrutural, sua finalidade e a forma de produzir. Estes
topicos sdo descritos de forma breve e lidica para o aprendizado sobre aminas. A partir disso, utiliza-
se do mesmo padrdo para as proximas moléculas: Dopamina (roxo), Endorfina (laranja) e Ocitocina
(rosa).

A Serotonina, popularmente conhecida como o horménio da felicidade, esta associada ao
humor e pode ser adquirida por meio da pratica de exercicios fisicos. A Dopamina afeta na
motivacdo do ser humano e pode ser obtida por meio de uma alimentacdo saudavel. A Endorfina,
cuja caracteristica principal esta no alivio da dor, pode ser adquirida brincando e praticando

exercicios de lazer. Por Gltimo, a Ocitocina, cuja finalidade € as sensa¢fes de amor e prazer, pode ser
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produzida através do carinho e sentimentos similares (Ferreira, 2018; Hasin et al., 2018).

As funcbes aminas fazem parte de um grupo quimico chamado fungbes nitrogenadas. Este
grupo geralmente é formado por compostos que contenham a combinagdo de hidrogénio, carbono e
nitrogénio, em hibridizacdo sp® em relacdo ao nitrogénio. Sdo derivadas da aménia (NH3), onde a
substituicdo de um, dois ou trés hidrogénios por ramificacfes carbonicas, pode acarretar em diversos
tipos de compostos quimicos nitrogenados. Elas podem ser encontradas em medicamentos,

explosivos, cosméticos, ureia e nos hormonios da felicidade, por exemplo (Caus, 2020).

Com base nessas telas, o usuario aprendera o conceito sobre aminas através de emocdes ja
conhecidas em seu cotidiano, podera reconhecer a estrutura das aminas, serd capaz de reconhecer a
formula estrutural de cada uma das moléculas do humor e como fazer para obté- las em seu
organismo. Para esta proposta de ensino de aminas, foi utilizada a CAA, de forma a incentivar a
comunicagdo alternativa e seu aprendizado sobre a tematica relacionando conceitos ja conhecidos

associados aos novos conceitos (Ausubel, 2012; Moreira, 2006; Moreira; Sousa; Silveira, 1982).

A utilizacdo do FlutterFlow facilita a programacéo do aplicativo, a criagdo de telas e novas
funcionalidades, aumentando a agilidade desses processos (Alves; Alcald, 2022). Para a criacdo da
tela das aminas, confeccionada uma &rvore estrutural com os elementos disponiveis na plataforma.
Esses elementos variam de colunas, linhas, imagens, containers e cartdes.

Na Figura 5, um trecho dessa arvore esta ilustrado e refere-se ao campo da serotonina
presente na tela da Figura 4. O elemento “Image”, parte em azul, se refere a imagem do rosto feliz, a
parte em laranja representa a estrutura de todo “FlippableCard”, que sdo os cartdes de frente e verso.

A estrutura dos cartdes é simples e definida por um pictograma combinado a um texto
relacionado ao tema. Pode ser vista em todos os outros cartfes presentes na parte em vermelho, porém
com algumas alteracBes, como a adi¢do ou ndo de um pictograma. A estrutura desta arvore se repete

para as demais moléculas, mudando somente as imagens e 0s respectivos textos.
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Figura 5- Trecho da arvore estrutural da tela das aminas
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Fonte: Os autores (2024)

Figura 6- Esquema da estrutura I6gica do botdo de topico “disciplinas escolares”
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Outro aspecto facilitador do método low-code é a agilidade para a introducdo de novas agdes
dos botdes, uma vez que sua implementacdo consiste no ordenamento de a¢es com base na logica de
programacdo. Na figura 6 esta ilustrada uma estrutura logica de a¢Bes pertencentes ao botdo de tdpico
“disciplinas escolares” presente na tela da Figura 2. Quando o usuério clica no botdo de tépico, as

acOes ilustradas séo realizadas de cima para baixo. Primeiramente ocorre o encaminhamento do
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usudrio para a tela respectiva, apés isso, € feita a defini¢cdo do topico escolhido para que, por fim, a
leitura desse tdpico possa ser feita na terceira acdo, por meio de uma voz sintetizada. Vale ressaltar
gue essas ac¢des sdo realizadas em milissegundos.

A inovacgdo no ensino e nos processos educacionais inclusivos com propdésito de amenizar as
dificuldades encontradas por pessoas com necessidades comunicativas especificas é um tema central
neste projeto. Esse aspecto é destacado pela utilizacdo de recursos como a CAA na parte inclusiva e
o low-code/FlutterFlow na parte tecnoldgica. A combinacdo desses dois métodos proporciona uma
nova visdo e ferramentas promissoras para a acessibilidade da comunicacdo e do aprendizado, além

de processos de inclusdo em escolas regulares.

CONSIDERACOES FINAIS

A lacuna na comunicacao verbal e no ensino inclusivo é uma realidade pelo fato de muitas
pessoas possuirem dificuldades especificas na comunicagdo e, consequentemente, no aprendizado.
Por isso, surge uma necessidade de inovagdo e acessibilidade para que essas pessoas consigam se
comunicar e aprender de forma eficiente.

A Tecnologia Computacional, associada a CAA, se mostra uma forma muito promissora para
estabelecer um meio de comunicacdo mais eficiente para pessoas com TEA e Sindrome de Down.
Neste escopo, a tecnologia low-code é uma alternativa facilitadora para o processo de construgao
desse meio comunicativo na forma de um aplicativo gratuito.

Com a combinacdo desses dois métodos, € possivel ir além da comunicacdo basica, sendo
viavel disponibilizar um aprendizado de qualidade e inovador para esse publico alvo. Com as
ferramentas facilitadoras incluidas no aplicativo, como a voz sintetizada, pranchas de comunicacao e
pranchas tematicas, o app proporciona um ambiente de comunicacdo e aprendizagem sélido e
funcional. Assim, a ideia de um aplicativo gratuito de pranchas CAA se mostra uma alternativa para

democratizar a comunicagéo verbal e a educacdo inclusiva.
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